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Od Redakgji

Niniejszy Poradnik stworzyliSmy z mysla o rodzicach najmtodszych uczniow, ktorzy rozpoczynajg nauke jezyka
angielskiego z podrecznikiem Happy Hearts Starter. Zawiera on omdwienie poszczegolnych rozdziatow ksigzki. Na
poczatku kazdej czesci poradnika znajda Panstwo krotki opis tematyki zajec szkolnych, ¢wiczen, gier i zabaw z kilku lekcji
jezyka angielskiego w szkole. Na podstawie tych informacji mozna nawigza¢ z dzieckiem rozmowe na zblizone tematy
nawet wtedy, gdy nie pamigta ono doktadnie, co dziato si¢ na zajeciach.

WV drugiej czesci opracowania zamieszczono stowniczek stopniowo wprowadzanych wyrazéw i zwrotow wraz
z ich odpowiednikami w jezyku polskim. Podano je w takiej samej kolejnosci, w jakiej pojawiaja si¢ w ksigzce, co utatwi
Panstwu wspdlne z dzieckiem przegladanie ¢wiczen i $piewanie piosenek. Stowniczek jest podzielony na dwie tabele.
Pierwsza z nich, Rozumiem i umiem powiedzie¢, zawiera te stowka, ktére dziecko powinno powtoérzy¢ i zapamietac na
nastepne lekcje; na pewno pojawia sie one takze w modutach sprawdzajacych lub testach. Nagtowek tej tabeli wyrézniono
kolorem szarym. W tabeli Rozumiem umieszczono natomiast stéwka, ktore pojawity sie w podreczniku jedynie
pomocniczo, w zwigzku z jakims ¢wiczeniem lub piosenka — nauczyciel wyttumaczyt ich znaczenie na lekcji, ale nie wymaga,
aby dziecko postugiwato sie nimi w samodzielnie tworzonych wypowiedziach.

Ostatnia czes¢ opracowania kazdego rozdziatu to lista pomystow, z ktorych moga Panstwo skorzystac, planujac
wspolne ¢wiczenia i zabawy jezykowe. Nie wszystkie z nich wymagaja od dziecka uzycia jezyka obcego — niektore stuza po
prostu powigzaniu tematyki zajec¢ szkolnych z codziennym zyciem. Stad na przyktad propozycje wspolnych spaceréw,
w czasie ktorych rozmowa toczy sie po polsku, natomiast dziecko ma okazje pochwali¢ sie swoja znajomoscia stowek
angielskich.

Mamy nadzieje, ze praca z Poradnikiem przyniesie Panstwu i Panstwa dzieciom wiele korzyscii przyjemnosci.



Od pewnego czasu daje sie zauwazy¢ wzrost zainteresowania Rodzicdw wczesnym nauczaniem ich dzieci jezykéw
obcych, przede wszystkim jezyka angielskiego. Swiadczy o nim duza popularnos¢ przedszkoli, ktére maja w swej ofercie
zajecia jezykowe (i nie tylko) dla starszakow, ale i dzieci mtodszych, dopiero rozpoczynajacych edukacje przedszkolna.
Z tego wzgledu potrzebni s3 nauczyciele posiadajacy wiedze metodyczng o nauczaniu tak matych dzieci, jak rowniez
podreczniki dostosowane do ich wiedzy, mozliwosci i zainteresowan. Podrecznik Happy Hearts Starter jest wyjsciem
naprzeciw oczekiwaniom zaréwno nauczycieli, jak i Rodzicow.

Czestotliwosc¢ zajec jezykowych w przedszkolu zalezy od wielu czynnikow, zazwyczaj odbywaja sie one dwa razy
w tygodniu w wymiarze 20-30 minut, cho¢ najkorzystniej bytoby, gdyby miaty one miejsce codziennie. To co niemozliwe
w przedszkolu, moga zrealizowa¢ w domu Rodzice, chcac znalez¢ czas na wspdlng zabawe z dzieckiem wykorzystujaca
elementy jezyka angielskiego. W ten sposob ufatwig Panstwo dziecku utrwalenie wiedzy i umiejetnosci zdobytych
w trakcie zaje¢ w przedszkolu, wzmocnia swoje wiezi emocjonalne z dzieckiem i wespra jego rozwdj. Proponowany
poradnik zostat opracowany tak, aby by¢ dla Paristwa pomoca, zrodtem inspiracji i zachety do wspdlnych zajec z dzieckiem.
Panstwa zaangazowanie i dbatos¢ o to, by dziecko miato czestszy kontakt z jezykiem pomoga mu poczyni¢ duzo wieksze
postepy i nabrac¢ wiary w swoje mozliwosci.

Jakie sg trzy-i czterolatki?

* Maja chtonny umyst, potrzebe poznawania otaczajacego $wiata, stad zaciekawienie, odkrywanie rzeczy nowych,
dociekliwo$¢ i nieustanne zadawanie pytan.

e (Czesto dziatajg pod wptywem impulsu i emocji, odznaczaja sie zmiennoscia reakcji uczuciowych, szybko
przechodza od ptaczu do radosci.

¢ katwo popadaja w krancowe emocje, od akceptacji do niechecii odwrotnie.

®  Przyjmuja informacje dostownie i bezkrytycznie, nie odrézniaja prawdy od fikcji, czesto fantazjuja, maja wybujata
wyobraznie.

¢ Na ogdt sa mato samodzielne, w wielu sytuacjach potrzebujag pomocy dorostych i indywidualnego traktowania.
Niemniej daza do samodzielnosci, staraja siec pomaga¢ w prostych pracach i potrafig zaprotestowac, gdy sie je
wyrecza.

¢ Odznaczaja sie krétkotrwata uwaga, tatwo sie mecza, szybko przerzucaja zainteresowanie z jednej rzeczy na druga,
czestokro¢ nie doprowadzajac zadnej z nich do konca.

e Sjciagle egocentryczne, ale szukaja kontaktu z réwiesnikami, choé bywa, ze wspolne zabawy koncza sie konfliktem.

e Zdobywaja nowe umiejetnosci poprzez dziatanie, zatem potrzebuja ruchu, gry i zabawy. Poczatkowo skupiaja sie na
manipulowaniu przedmiotami, budujg, aby burzy¢, ale stopniowo rozszerzajg i wzbogacajg zakres swoich zabaw,
dzieki rozwijajacej si¢ wyobrazni.

* Maja stabo rozwiniete zdolnosci manualne, stabo postuguja sie nozyczkami, ucza sie jak trzymac kredke lub
oféwek. Ich pierwsze rysunki to tzw. bazgroty. Wiekszos¢ trzylatkow umie juz narysowa¢ koto, co pozwala im
narysowac cztowieka — glowonoga ztozonego z duzej gtowy i kresek wyobrazajacych nogi i rece. Dziecko musi
stworzy¢ wiele podobnych gtowonogdw, aby udato mu sie przedstawi¢ cztowieka wyposazonego w wigcej czesci
ciata. Natomiast czterolatki potrafig juz odwzorowac kwadrat, co jest duzym osiaggnigciem.

¢ Chetnie odtwarzaja rézne sytuacje, wcielaja sie w postaci z bajek, potwory, duchy, odgrywaja popularne scenki, jak
zabawa w gotowanie, ubieranie lalek, przedszkole, wizyta u lekarza, itp.

Co nalezy wiedzie¢ o tym, jak ucza sie dzieci?
¢ Dzieci ucza sie catym soba, poprzez aktywnos¢ fizyczna, doswiadczanie przezy¢ i emocji, a takze poprzez

dtugotrwate ostuchiwanie sie z nowym jezykiem, podobnie jak czynity to, poznajac swoj ojczysty. Maja
zatem prawo do milczenia i podejmowania prob odpowiedszi, kiedy s gotowe.



e Liczy sie dla nich ,tu i teraz”, postuguja sie mysleniem konkretnym, stad tak wazne jest wykorzystanie w nauce
znanychim przedmiotéw z otoczenia.

e Zewzgledunakrotki okres koncentracji, potrzebuja krétkich i urozmaiconych ¢wiczen.

e Ucza sie szybko, ale rownie szybko zapominaja, wigc nabycie nowej umiejetnosci jest niejednokrotnie wynikiem
wielu préb i powtoérzen, co wymaga czasu, wysitku i cierpliwosci, réwniez ze strony Rodzicow.

¢ Potrzebuja bodzcow, dlatego tak wazne jest wykorzystywanie w nauce pomocy wizualnych, dzwiekui ruchu.

¢ Robig szybkie postepy, gdy czuja sie bezpieczne i doswiadczaja zyczliwego zainteresowania ze strony dorostych.

Pamietajmy!

. Wspdlne zabawy z dzieckiem maja stuzy¢ wspieraniu jego wszechstronnego rozwoju: myslenia i umiejetnosci
intelektualnych, jezyka i stownictwa, kreatywnosci i wyobrazni, sprawnosci i koordynacji ruchowych, umiejetnosci
spotecznych, poczucia wiasnej wartosci, wyrazania uczu¢, koncentracji i wielu innych. Wszystko to wymaga od
Rodzicéw organizowania zabaw, ¢wiczen, réznorodnych ksztatcacych sytuacji, oczywiscie dostosowanych do
dzieciecych mozliwosci.

Dziecko lepiej sie czuje i rozwija w znanym sobie srodowisku. Zatem wskazane jest, aby w jego pokoju znalazto si¢
miejsce, ktdre bedzie stanowic ,kacik zabaw z jezykiem angielskim”. Powinny sie w nim znalez¢ ulubione zabawki,
kredki, kartki papieru biatego i kolorowego, wolne miejsce na pétce na gromadzenie réznych eksponatéw oraz na
$cianie do wywieszania prac dziecka. Przydatby sie tez nieduzy stolik do wykonywania prac plastycznych oraz krzesetko
dopasowane do wzrostu dziecka, na podtodze za$ dywan. Niekiedy do zabawy wystarczy wygodne miejsce na kanapie
z ulubiong poduszka i misiem.

. Warto zadba¢ o wygospodarowanie wolnej i bezpiecznej przestrzeni na gry i zabawy ruchowe, niezbedne do
prawidtowego rozwoju dziecka i utatwiajace mu przyswojenie oraz utrwalenie elementéw jezykowych. W zaleznosci
od potrzeb i wyobrazni miejsce to moze zamieniac sie w sale w przedszkolu, ogréd, ruchliwg ulice, géry, nawet dzungle.
. Wazne jest, aby dorosty byt blisko dziecka. Kiedy siedzi w trakcie zabawy na podtodze czy kanapie, dzieckutatwiej jest
nawigzac z nim kontakt, zaobserwowa¢ mimike, wyrazane emocje i zrozumie¢ sens wypowiedzi. Domowe zajecia
jezykowe oparte s3g na wykorzystaniu materiatéw z ptyty CD i DVD, zatem nieznajomos¢ jezyka angielskiego nie jest
przeszkoda, gdyz Rodzice razem z dzieckiem powtarzaja te same teksty i wykonuja te same ¢wiczenia.

Nie wystarczy wiaczyc¢ plyte i zostawic dziecko w otoczeniu nawet wielu zabawek, gdyz ono obejrzy je i zostawi.
Konieczne jest natomiast pokazanie mu, co mozna z tymi zabawkami zrobi¢, jak je wykorzysta¢ edukacyjnie.
Oczywiscie, tak rozumuije i dziata dorosty, gdyz dziecko cieszy sie¢ z zabawy, nieswiadomie za$ przyswaja elementy
jezykowe i zdobywa nowe doswiadczenia. Dzigki wsparciu i obecnosci osoby dorostej, dzieci dtuzej koncentruja sie
nazabawie. Zainteresowanie dorostego ma istotny wptyw na czynione przez dziecko postepy w rozwoju.

. W nauczaniu matych dzieci najwazniejsze jest rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu, stad tak istotne jest
wykorzystanie nagran piosenek i historyjek oraz sytuacji, ktore ufatwiaja zrozumienie znaczenia wyrazu czy
zwrotu. Trzeba natomiast pozwoli¢ dzieciom ,,dojrze¢” do samodzielnej decyzji, kiedy chca zaczaé pierwsze proby
wypowiadania si¢ w jezyku angielskim. Cho¢ pierwsza forma odpowiedzi bedzie przekaz niewerbalny, reakcja,
skinienie gtowa, to nalezy je pochwali¢. Tym bardziej trzeba to uczyni¢, gdy dziecko odpowie stownie — jednym
wyrazem lub fragmentem zastyszanych tekstow piosenek, czy historyjek.

. Warto wyznaczyc stata pore na zajecia jezykowe, gdyz dziecko potrzebuje takiego uporzadkowania, czuje si¢ wtedy
bezpieczniejsze i spokojniejsze. Niemniej czasem trzeba z nich zrezygnowac, gdy wida¢, ze jest ono zmeczone i senne.
Podobnie nalezy postapi¢ w sytuacji, gdy dziecko po prostu odejdzie i zajmie si¢ czyms innym, co akurat zwrécito jego
uwage. Absolutnie nie nalezy go wtedy zmusza¢ do przerwanej czynnosci, czy tez karac.

. Wspdlne gry i zabawy jezykowe maja by¢ zacheta do dalszego kontaktu z jezykiem i przyjemnoscia,
przygotowaniem do przysziej systematycznej nauki, stad tak wazne jest nagradzanie wysitkow dziecka i wyrazanie
pochwat, gdyz dziataja one mobilizujaco.



9. Nalezy pamigtac, ze dziecko obserwuje zachowania dorostego i bezwiednie uczy si¢ przez nasladownictwo. Jesli
zatem Rodzic usmiechem pokazuje, ze cieszy go wykonywanie okreslonej czynnosci, dziecko bedzie sie¢ podobnie
zachowywac.

10. Nie wystarczy dziecku powiedzie, jak co$ zrobi¢, bo stowne instrukcje s czesto za dtugie w stosunku do jego
mozliwosci, a przez to za trudne. Dziecko najwigcej korzysta z przekazu niewerbalnego. Zatem wskazane jest, aby
dorosty najpierw zademonstrowat czynnos¢, a potem zachecit dziecko do jej wykonania, obojetne, czy chodzi tu
o powtorzenie wyrazu, czy skok przez przeszkode.

Poradnik — Happy Hearts Starter
Z czego skiada sie kurs Happy Hearts Starter?

W sktad zestawu dla dziecka wchodzi podrecznik, ptyta CD z piosenkami oraz DVD.

Podrecznik zostat opracowany w formie kart pracy, z ktérych dzieci korzystaja w trakcie zaje¢ w przedszkolu. Dodatkowo
do kazdego rozdziatu s3 zestawy naklejek i figurki postaci. Podrecznik Happy Hearts Starter ztozony jest
z szesciu rozdziatéw, zawierajacych nowy materiat jezykowy z wybranych tematéw, odnoszacych sie do $wiata zjawisk
bliskich dziecku. Poprzedza je rozdziat wstepny, ztozony z dwéch lekcji, wprowadzajacych dziecko w $wiat gtéwnych
bohaterow. W kazdym kolejnym rozdziale jest osiem lekcji, z ktérych dwie ostatnie sa nieobowigzkowe. Cato$¢ uzupetniaja
dwie lekcje okolicznosciowe z okazji Dnia Dziecka oraz Dnia Matki.

Tematyka poszczegdlnych rozdziatow:

1. Rozdziat wstepny (Starter) — Hello, hello! — pojawiaja si¢ gtowni bohaterowie: Molly, Billy oraz kotek Kenny,
zapraszajacy do wspolnej zabawy na farmie, ktéra bedzie miejscem historyjek.

2. Rozdziat 1 - Colours! — dzieci poznaja cztery kolory oraz stuchajg historyjki o tym, jak Molly, Billy i kotek Kenny
wychodza na spacer. Po drodze znajduja jabton, z ktérej Kenny straca jabtka dla kazdego. Wszyscy zjadaja smakowite
owoce.

3. Rozdziat2 - Little mouse! - na farmie pojawia sie mata zabawna myszka Mackey, ktéra w piosence uczy inne myszki, jak
wykonywac pewne czynnosci. Potem podczas spaceru z kotkiem Kennym bawi sie podobnie, wykonujac jego polecenia,
co konczy sie $mieszna przygoda.

4. Rozdziat 3 - One, two, three! — dzieci stuchaja piosenki o trzech kaczatkach oraz poznaja liczebniki 1-3, z ktérych dwa
sa wesote i zapraszaja do zabawy, jeden za$ smutny, poniewaz jest mu zimno. Ponadto spotykaja nowego bohatera,
kaczorka Denny’ego, ktéry zostaje dobrym przyjacielem myszki Mackey.

5. Rozdziat 4 - Having Fun!—Molly i Billy $piewaja o swoich zabawnych misiach; nowy gos¢ na farmie — kucyk Patsy — umie
odbija¢ pitke, jezdzi¢ na hulajnodze i zeglowaé. Patsy pomaga Molly i Billy’'emu w potrzebie. Kiedy w ich hulajnogach
odpadaja kofa, zawozi ich do domu.

6. Rozdziat 5 - The Farm! - piosenka Old MacDonald’s Farm wprowadza kolejnego bohatera — kréwke Connie. Jej
ulubionym przysmakiem s3 jabtka i banany. Connie z pomoca przyjaciot piecze ciasto jabtkowo-bananowe i czgstuje
nim wszystkie zwierzeta nafarmie.

7. Rozdziat 6 — Bye-bye, birdie! — Najpierw Molly i Billy pokazuja, jak wkiadaja skarpety i buty. Potem ptaszek Bobby,
ostatni bohater podrecznika, radzi im, by zapakowali swoje walizki, bo juz jest stoneczne lato. Przypominaim, by zabrali
swoje nowe rzeczy: Molly — czerwona sukienke, Billy — niebieskie spodnie. Dzieci wyjezdzaja na wakacje razem ze
swoimi przyjaciotmi z farmy.

PtytaCD
Na ptycie CD znajduja sie nagrania piosenek zarowno w wersji wokalnej, jak i instrumentalnej (karaoke). Stuza one do
utrwalania poznanych tekstow oraz doskonalenia wymowy i intonaciji.
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PtytaDVD

Plyta zawiera filmy animowane o przygodach bohateréw podrecznika. W gtéwnym menu znajdziemy dwa sposoby

odtworzenia zawartosci:

1. Play All - daje mozliwo$¢ odtworzenia wszystkich piosenek, historyjek, ¢wiczen na stownictwo, itp. bez podziatu na
poszczegolne rozdziaty.

2. Units - czyli odtwarzanie zawartosci kazdego rozdziatu osobno:

* W rozdziale wstepnym (Starter) dzieci poznaja piosenke Hello, I’'m Kenny, w ktérej przedstawiaja sie gtéwni
bohaterowie, dwa nowe stowa (Hello!, Bye!) oraz gre-uktadanke z puzzli z postaciami Molly i Billy’ego.

* W kazdym za$ kolejnym rozdziale s3 cztery sekcje: a. Words, wprowadzajagca nowe stownictwo; b. Songs,
zawierajgca dwie piosenki je utrwalajace; c. Story, prezentujaca historyjke z udziatem kolejnego bohatera.
WV ostatniej czesci d. Game dzieci maja mozliwos¢ dalszego utrwalenia nowo poznanych stow.

Hello! Song - piosenka na powitanie, zapraszajaca na farme.

Bye-Bye! Song — piosenka na pozegnanie.

Meet the Characters - scenka przedstawiajgca wszystkich bohaterow.

Extras - cze$¢ dodatkowa, podzielona na 2 sekcje:

*  Optional units z piosenkami o Dniu Dziecka i o Dniu Matki;

* English Across the Curriculum z ¢wiczeniami faczacymi jezyk angielski z tematyka miedzyprzedmiotowas,

S

poszerzajace wiedze dziecka o otaczajacym je $wiecie.

W Poradniku proponuje nieco odmienny od przedstawionego w gléwnym menu porzadek korzystania z ptyty DVD,
a mianowicie obejrzenie najpierw scenki Meet the Characters, gdyz dzieki temu dziecko pozna bohateréw, a potem
odtworzenie piosenek Hello! oraz Bye-Bye! (Mozna takze przestucha¢ te piosenki najpierw z ptyty CD, gdyz w podreczniku
znajduja si¢ one w rozdziale wstepnym, a dopiero potem obejrze¢ je na DVD). W nastepnej za$ kolejnosci proponuje
zapoznac sie z poszczegdlnymi rozdziatami, wykorzystujac ¢wiczenia z sekcji English Across the Curriculum, bowiem stuza
one zaciekawieniu dziecka i zwrdceniu jego uwagi na to, co jest w jego najblizszym otoczeniu. Ponadto znakomicie ilustruja
znane dziecku stownictwo na konkretnych przyktadach z realnego $wiata. Chodzi réwniez o to, by dziecko w domu mogto
mie¢ mozliwo$¢ utrwalania materiatu juz poznanego, dlatego tak wazne jest dostosowanie tempa zabaw domowych do
tematyki zajec¢ przedszkolnych. WV ten sposéb réwniez wprowadzamy pewne uporzadkowanie, bez narazania dziecka na
zbedna frustracje. Natomiast czes¢ Play All moze by¢ stosowana w sposob dowolny, wyrywkowy, réwniez w zaleznosci od
nastroju dziecka, wyrazajacego sie na przyktad w tym, ze bedzie chciato ono postucha¢ po raz kolejny tej samej historyjki czy
piosenki.

Meet the Characters —scenka przedstawiajaca wszystkich bohaterdw.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1. Porozmawiaj z dzieckiem o tym, kogo przedstawia scenka, jak nazywaja sie poszczegdlni bohaterowie, kim sa,
jakiego koloru maja ubrania, itp.

2. Nastepnie pozwolcie poszczegdlnym bohaterom przedstawi¢ sie i postuchajcie, jak mowig Hello, I'm ......
w charakterystyczny dla siebie sposob.

3. Mozesztez poprosic dziecko, by wskazato na swojego ulubionego bohaterai przedstawito si¢ jego gtosemiimieniem.

4. Zabawcie sie w odgrywanie rol — jedna osoba wybiera dowolna posta¢, a druga sie w nia wciela, i tak na przemian.
Mozesz takze przedstawi¢ sie gtosem i imieniem danego bohatera, a nastgpnie poprosi¢ dziecko o wskazanie jego
postaci na ekranie. Nastepnie zamiencie si¢ rolami.



Hello! Song - piosenka na powitanie, zapraszajaca nafarme.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Najpierw obejrzyjcie scenke i postuchajcie nagrania. VWV trakcie kolejnego odtwarzania razem z dzieckiem zachowuijcie
sie jak kotek Kenny machajacy tapka na powitanie i zapraszajacy na farme.

Pozniej dziecko moze samo pokazywac zapraszajace gesty kotka Kenny’ego podczas odstuchiwania piosenki.

Do drewnianego wozka lub duzego samochodu wtdzcie ulubione zabawki dziecka (jak bohaterow podrecznika) i razem
zawiezcie do wybranego miejsca w pokoju, ktére bedzie odgrywato role farmy. Podczas zabawy stuchajcie piosenki
Hello! Na miejscu pobawcie sie razem wybranymi zabawkami. Na poczatek nalezy zaprosic kazda do zabawy, $piewajac
Hello! Hello! Nastepnie po skonczonejzabawie nalezy odwiez¢ zabawki z powrotem i utozy¢ na swoich miejscach.

Korzystajac z ptyty CD dla ucznia, mozna wspdlnie przestucha¢ i zaspiewa¢ piosenke z rozdziatu Merry Christmas,
ktorej dziecko nauczyto sie na lekcji.

Piosenka Bye-Bye! (Song CD)

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Ttem dla tej piosenki jest zakonczenie lekcji i opuszczanie klasy przez ucznidw. Jest to znakomita okazja, by zwraocic¢
uwage dziecka na rzeczy dla niego nowe, czyli wyglad sali szkolnej, ubior ucznidw i ich tornistry. Dla poréwnania mozna
porozmawiac o tym, jak wyglada sala w przedszkolu, czym bawia si¢ dzieci, jak maja zorganizowany czas.

Podczas odtwarzania piosenki odegraj role nauczyciela zegnajacego dzieci, machajac reka zgodnie z tekstem piosenki,
natomiast dziecko jako uczen niech dofaczy nieco pédzniej. Z pewnoscig dziecko bardziej wczuije sie w role, gdy zatozy
plecaczek, w ktorym bedzie kilka drobiazgdw szkolnych, np. kredki, gumka, otéwek.

Na czas tej zabawy pokdj moze sta¢ sie salg lekcyjna, a lalki i misie uczniami. Odpowiednio usadzcie zabawki. Dziecko,
odgrywajac role nauczyciela, powita kazda z nich stowem Hello! Niewielka liczba zabawek z pewnoscia podniesie
atrakcyjno$¢ zabawy. Po jej zakonczeniu wspdlnie poskfadajcie i uporzadkujcie zabawki, $piewajac im piosenke na
pozegnanie.



Rozdziat wstepny (Starter) — Hello, hello!

W tym rozdziale dzieci:
- ucza sie witadi przedstawiac.

- stuchaja piosenki na powitanie.

- stuchaja piosenki, w ktorej przedstawiaja sie bohaterowie podrecznika.

- stuchaja piosenki na pozegnanie.

- koloruja i wycinaja postaci bohaterow oraz robig z nich kukietki.
- rysuja swoj autoportret.

Stowniczek

Rozumiem i umiem powiedzie¢

Stownictwo | Hello. Czesc.
Bye. Pa/Czes¢. (przy pozegnaniu)
Zwroty Hello, ’'m (Ania). Czesc, jestem (Ania).
i struktury
Rozumiem
Polecenia Standinacircle. Ustaw/cie sig w kotku.
Sitinacircle. Usigdz/cie w kétku.
Stand with me. Stan/cie ze mnq.
Sitwithme. UsigdZ/cie ze mngq.
Sitdown, please. UsigdZ/cie, prosze.

Gotothetable.

Idz/cie do swojego stolika.

Zwroty
i struktury

Bye-bye.

Pa-pa.




Piosenka Hello! (Songs CD)

Temat:

Jest to piosenka na powitanie, zapraszajaca na farme, na ktorej mieszkaja bohaterowie podrecznika, i do wspodlnejzabawy.

Tekst piosenki:
Hello! Hello!

It’s alovely day.
Welcome to the farm,
Comeinandplay!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:
Wspalnie z dzieckiem wybierzcie kilka jego ulubionych zabawek i utdzcie je w widocznym oraz fatwo dostepnym dla niego miejscu, np.
na kanapie lub fotelu. Moga to by¢ zaréwno lalki, jak i pluszowe maskotki, a takze postaci zwierzat zyjacych w gospodarstwie.

1.
2.

W trakcie odtwarzania piosenki zache¢ dziecko do machania raczka w kierunku zabawek, kiedy styszy Hello.

Przy stowach: Welcome to the farm, come in and play! zademonstruj dziecku, jak wykonac gest zapraszajacy. W ten sposéb mozna
zapraszac kogo$ do wejscia do pokoju lub udziatu w zabawie.

Pokaz dziecku, ze moze przywitac sie ze swoja ulubiong lalka, podajac jej reke i méwiac jednoczesnie: Hello. Odpowiedz wimieniu
lalki: Hello. Po pewnym czasie sprébuijcie w ten sposéb wita¢ pozostatych domownikdw czy gosci.

Obejrzyj z dzieckiem ksigzeczke, w ktdrej s3 ilustracje zwierzat zyjacych w gospodarstwie/na farmie. Jesli to mozliwe, wybierzcie
sie potem do gospodarstwa, aby dziecko mogto zobaczy¢ zwierzeta tam zyjace. VWazne, aby nie wystraszy¢ dziecka, podchodzac
zbyt blisko do jakiego$ nieznanego zwierzecia.

Skoro w piosence jest mowa o wspdlnej zabawie, pobaw sie z dzieckiem jego ulubionymi zabawkami. Mozecie tez usigs¢ wygodnie
na dywanie i rzucac do siebie, np. piteczka ze stowami Hello, (+ imig). Gdy dziecko ma ktopot z chwytaniem pitki, zamiast niej mozna
postuzy¢ sie woreczkiem wypetnionym fasola lub papierowa kulka.

Piosenka Hello, I’'m Kenny! (Songs CD)

Temat:

WV piosence przedstawiaja sie bohaterowie podrecznika: kot Kenny oraz dwojka dzieci—Molly i Billy.

Tekst piosenki:
Hello, ’'m Kenny,
Hello, hello, hello!
Hello, ’'m Molly,
Hello, hello, hello!
Hello, 'm Billy,
Hello, hello, hello!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Do tej zabawy nalezy wybra¢ trzy maskotki, ktore beda odgrywaé role kota Kenny’ego, Molly i Billy’ego. Kiedy w piosence
pojawiaja sie stowa: Hello, I’'m Kenny, podnies maskotke wyobrazajaca jego posta¢ do gory, natomiast dziecko powinno pomachac
mu reka w gescie powitania, powtarzajac razem z nagraniem: Hello, hello, hello. W podobny sposoéb nalezy przedstawi¢ Molly
i Billy’ego.

Dla odmiany razem z dzieckiem mozecie odegrac role ktéregos z bohateréw. VWtedy w trakcie odtwarzania piosenki dana osoba
wstaje, gdy ustyszy imie swego bohatera, pokazuje na siebie (np. ’'m Molly) i ponownie siada.

Do tej z kolei zabawy potrzebne s3 trzy osoby, ktére wybiora sobie dang posta¢. Zabawa polega na tym, ze wszyscy spaceruja
w dowolnych kierunkach po pokoju, a kiedy sie mijaja, machajg do siebie rekami, przedstawiajac sie imieniem wybranego bohatera.



Piosenka Bye-bye! (Songs CD)

Temat:

Jest to piosenka na pozegnanie, zapraszajaca do ponownego przyjscia do klasy.
(Mozna jg odtwarzac na zakonczenie kazdej sesji z jezykiemangielskim.)

Tekst piosenki:
Bye-bye for now,
See you soon.
Come back again
To our classroom!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Najpierw wprowadz dziecko w tresé piosenki, informujac, ze obok stowa hello stosowanego na powitanie, istnieje stowo bye,
ktdérego uzywassig, zegnajac kogos. Obydwa stowa sa podobnie wyrazane. Podczas odtwarzania piosenki mozesz zademonstrowaé
okreslone gesty: styszac stowa bye-bye — machaj reka i udawaj, ze sie oddalasz; see you soon — przytéz do oczu dtonie ztozone tak,
jakbys patrzyt przez lornetke; come back again — wykonaj gest zachecajacy do powrotu. Popros dziecko, aby nasladowato
prezentowane przez Ciebie czynnosci.

Gdy dziecko dobrze opanuje kojarzenie wyrazen z odpowiadajacymi im gestami, zabawcie sie w wydawanie i wykonywanie
polecen, np. méwisz: See you soon, dziecko za$ demonstruje wiasciwg czynnos¢.

Kiedy indziej mozna pobawi¢ si¢ z dzieckiem w odgrywanie roli nauczyciela przedszkola i przedszkolaka. Dziecko zabiera do
koszyczka/wiaderka kilka zabawek i na niby odchodzi, zas rodzic jest nauczycielem zegnajacym je po zajeciach. Czgste powtarzanie
takiej scenki pozwala dziecku przyswoic ja sobie na tyle dobrze, iz po jakims czasie mozecie sie zamienic rolami i wtedy dziecko staje
sie nauczycielem.

Podobnie jak na powitanie, dziecko moze si¢ zegnaé, machajac raczka i méwiac bye-bye domownikom przed poéjsciem spac, lub
wychodzac do przedszkola.

Nowy zwrot mozna wykorzysta¢ podczas wieczornego sprzatania zabawek, kiedy dziecko kazdej zabawce odktadanej na wiasciwe
miejsce bedzie méwic: bye-bye lub see you soon.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Skoro kotek Kenny w czesci Songs mowi: Let’s sing (Zaspiewajmy) i zaprasza do zaspiewania piosenki Hello, I’'m Kenny! wspdlnie
Z nim, to wypada sie przylaczy¢. Podobnie jak do Molly i Billy’ego. W celu uatrakcyjnienia wykonania mozna postuzy¢ sie
mikrofonem, ktérego role dobrze spetni mata butelka po wodzie mineralnej czy drewniana tyzka. Nastepnie zdecyduijcie, jaka
postacig chce byc¢ kazde z Was, i $piewajcie razem z wybranym bohaterem, nasladujac jego gesty i ton gtosu.

Kiedy dziecko dobrze opanuije tekst piosenki zabawcie sie w wesoty pociag. Stan na przedzie, a dziecko niech trzyma si¢ jednej
Twojej reki wyciagnietej do tytu. Przemieszczajcie sie po pokoju, $piewajac piosenke i machajac druga reka w kierunku zabawek
przy stowie Hello. Dla urozmaicenia, mozna wstawic imie dziecka do frazy Hello, 'm .............. , COZ pewnoscia je ucieszy.

Podczas odstuchiwania czesci Words (Wyrazy), w ktorej kotek Kenny wydaje polecenie: Listen and repeat (Postuchaj i powtérz),
zwrdc uwage, jak on porusza tapka w trakcie wypowiadania stow Hello oraz Bye-bye, i naucz dziecko nasladowac jego gesty. Potem
pokaz dziecku jeden z nich i popros je, aby powiedziato pasujacy do niego wyraz. Nastepnie zamiericie sie rolami.

WV ostatniej czesci zatytutowanej Game (Gra) dziecko styszy polecenie: Let’s play. Look and say. (Zagrajmy. Popatrzi powiedz.), czyli
ma nazwac kolejno pojawiajace sie postaci bohateréw utozone z puzzli. Bedzie czué si¢ bardziej pewnie, gdy zrobicie to razem.
Postaraj sie razem z dzieckiem narysowac jednego z bohaterdw i pokolorowa¢ rysunek. Popros dziecko, aby wypowiedziato imig
narysowanej postaci.

Pobaw sie z dzieckiem w uktadanie puzzli, gdyz w ten sposéb pomagasz mu rozwija¢ umiejetnosci manualne oraz spostrzegawczo$é
i umiejetnos¢ kojarzenia. Gdy nie ma odpowiednio duzych puzzli, ze starej kolorowanki lub ksigzeczki dla dzieci wytnij jakas$ postac
i naklej na tekturke. Nastepnie potnij ja na trzy, najwyzej cztery czesci, i popro$ dziecko o ztozenie jej w catos¢.



Rozdziat 1 Colours!

W tym rozdziale dzieci:

- stuchaja piosenek utrwalajacych nazwy koloréw.

- rysuja po $ladzie i koloruija.

- wykonuja serpentyny z papierowych talerzykow i paskow bibuty.
- stuchaja prostej historyjki o spacerze, podczas ktorego kotek Kenny zrywa jabtka.
- uzupetniaja ilustracje odpowiednimi naklejkami.

- rysuja jabtko dla kotka Kenny’ego.

Stowniczek . T
Rozumiem i umiem powiedzie¢
Kolory yellow Z6tty
blue niebieski
green zielony
red czerwony
Pozostate sun storice
stfownictwo sky niebo
tree drzewo
apples jabtka
Zwroty Hello, Kenny. I'm (Bartek). Czes¢, Kenny. Jestem (Bartek).
i struktury A (red) apple for you. (Czerwone) jabtko dla Ciebie.
Rozumiem
Zwroty Show me (yellow). Pokaz mi (kolor zétty).
i struktury Where’s the sun? Gdzie jest storice?

What colour is the (sky)?

Jakiego koloru jest (niebo)?

What colour are the apples?

Jakiego koloru sg jabtka?

(Yellow) is for the apples on the tree.

Kolor zétty jest dla jabtek na drzewie.

Is it ...(green)?

Czy to jest ...(zielone)?

Piosenka Hello, yellow! (Songs CD)

Temat:

WV piosence jest mowa o dwdch kolorach: zéttym — kolorze storicai niebieskim — kolorze nieba.

Tekst piosenki:
Hello, yellow!
Yellow for the sun.
Hello, yellow!
Yellow is fun!
Hello, blue!

Blue for the sky.
Hello, blue!
Hello, hi!
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Przed wystuchaniem piosenki przygotuj po dwie zabawki w kolorze zéttym i niebieskim (zamiast nich mozesz uzy¢ kolorowych
kartek papieru). Na stowa yellow i blue dziecko ma za zadanie podnies¢ wiasciwa zabawke lub kartke papieru.

Pokaz dziecku zabawke okreslonego koloru, np. zéttego, i popros, aby poszukato innych zabawek w tym samym kolorze. Potem
popros o przyniesienie zabawek w kolorze niebieskim. Zebrane zabawki jednego koloru mozna utozy¢ obok siebie. WV ten sposob
uczymy dziecko klasyfikowania rzeczy i tworzenia z nich zbioréw. W trakcie ukfadania zabawek powtarzamy przy kazdej nazwe
koloru, np. yellow, yellow, yellow.

Nastepnie ze zgromadzonych zabawek mozna utozy¢ pociag. W szeregu sg kolejno: zabawka w kolorze zéttym, potem niebieskim
i tak na przemian. Razem nazywajcie kolory zabawek: yellow, blue, yellow, blue, itd.

Wybierzcie si¢ na spacer po mieszkaniu, szukajac niebieskich i zéttych przedmiotow. Kazdego takiego przedmiotu trzeba dotknaé
i nazwac jego kolor.

Porozktadaj po mieszkaniu kilka przedmiotow w wybranym kolorze. Moga to by¢ zabawki, odpowiednio duze, aby daty sie w miare
tatwo odszukaé. Daj dziecku zabawke, np. zéttg, i powiedz, ze bedziecie szukad rzeczy w tym kolorze. W ten sposéb angazujesz
dziecko w poszukiwanie i odnajdywanie ukrytych przedmiotow, rozpoznawanie ich po kolorze, a takze utrwalanie jego nazwy.
Jednoczesnie prowadzisz je tam, gdzie chcesz, np. do kuchni w porze kolacji.

Piosenka Two pretty colours! (Songs CD)

Temat:

W piosence pojawiajg sie kolejne dwa kolory: zielony (kolor drzewa) i czerwony (kolor jabtek).

Tekst piosenki:

Greeniis forthe colour of the
Tree, tree, tree!

Red s forthe apples onthe
Tree, tree, tree!
Redisforthe apples,
Greenforthetree,
Redandgreen

Foryou and me!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

3.

Zabawcie sie w potwory-gtodomory szukajace owocow oraz warzyw tylko i wytacznie w kolorach czerwonym i zielonym. Kiedy je
znajdziecie, nazwijcie ich kolory zanim wybierzecie sobie jaki$ owoc czy warzywo na deser. Pokaz dziecku, w jaki sposob myjemy
owoce i warzywa przed ich zjedzeniem, a takze obieramy je ze skorki. Sami tez dbamy, aby mie¢ czyste rece. W ten sposéb
przyzwyczajamy dziecko do dbatosci o higiene.

Wykorzystaj spacer w ogrodzie lub parku aby znalez¢ kwiaty, rosliny, itp. i nazwac ich kolory. Dla dziecka sam spacer bywa nudny
i meczacy jesli nie jest urozmaicony jakas$ zabawa. Zached je zatem do powachania kwiatka, obejrzenia jego kielicha, dotkniecia
todygi, czy pnia drzewa. Zwré¢ dziecku uwage, ze kwiatkow nie nalezy zrywacd ani niszczy¢.

Jesli to mozliwe, zabierz dziecko na targ lub do sklepu warzywnego i zrébcie razem zakupy. Powiedz kilka razy nazwe koloru, np.
red, red, red, wskazujac potrzebne warzywa lub owoce i pomagajac dziecku je odnalezé, a nastgpnie wlozy¢ do koszyka.
VWV podobny sposéb mozecie wyszukaé produkty w kolorze zielonym i zéttym, ktory dziecko poznato wezesniej.

W domu razem rozpakuijcie zakupy, ponownie nazywajac kolory owocdw i warzyw, a takze wybierzcie kilka z nich do zrobienia
satatki jarzynowej lub owocowej. Takie wspolne robienie zakupow stanowi dla dziecka ciekawe doswiadczenie, daje mu poczucie
satysfakcjii pozwala na blizsze poznanie czegos nowego.
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Po odstuchaniu i powtorzeniu wyrazow z czesci Words mozecie zabawic sie¢ w malowanie abstrakcyjnego obrazka w kolorze
z6ttym, niebieskim, czerwonym oraz zielonym.

Na drugiej kartce papieru zrébcie wydzieranke z kawateczkow kolorowego papieru, na ktérej bedzie niebo ze storicem i drzewo
z jabtkami. Jest to dos¢ trudne zadanie dla dziecka, wymagajace precyzji i skupienia, stad Twoja pomoc jest nieodzowna. Podobne
¢wiczenia pomagaja dziecku rozwijac¢ sprawnosci manualne.

Obejrzyjcie historyjke (Story) o tym, jak Molly, Billy i Kenny ida na spacer i znajduja jabton, z ktorej Kenny straca jabtka dla kazdego.
Ogladanie mozna potaczy¢ z nasladowaniem gestéw bohaterdw i powtarzaniemich stow.

Wykonajcie nastgpujace ¢wiczenie gimnastyczne. VWyobrazcie sobie, ze chcecie zerwac jabtko rosnace wysoko na drzewie. Stanicie
na palcach i wyciagajcie wysoko do gory rece, aby dosiegnac¢ jabtek. Kiedy kazde z Was ,,zerwie” jedno, pokaz dziecku, jak sie myje
owoce, zademonstruj wachanie i ogladanie jabtka, a nastepnie jego jedzenie.

Obejrzyjcie ostatnig czes¢ — Game, stuzaca utrwaleniu poznanego stownictwa, jednoczesnie pokazujac przedmioty w kolorze,
ktérych nazwy styszycie.

Zabawcie sie w rzucanie piteczki do pudetka lub miski w okreslonym kolorze. W tym celu ustaw najpierw cztery pudetka lub miski
w kolorze zéttym, niebieskim, czerwonym i zielonym (moga tez by¢ szare, tylko oznaczone kolorowymi kartkami), a nastgpnie
popros$ dziecko, by staneto w nieduzej odlegtosci (okoto pét metra) od nich i rzucato piteczka do pudetka, ktorego kolor wypowiesz.
Przejdz do czesci zatytutowanej English Across the Curriculum, ktéra stuzy utrwaleniu poznanego stownictwa, a takze zwraca
uwage dziecka narzeczy i zwierzeta wystepujace w jego otoczeniu oraz uczy ich klasyfikowania wedtug koloréw.
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Rozdziat 2 Little mouse!

W tym rozdziale dzieci:

- poznaja nowego bohatera podrecznika—myszke Mackey.
- poznaja nazwy czesci ciata.
- stuchaja piosenki o zabawnej matej myszce.

- wykonuja rézne polecenia do stow piosenki.
- rysuja po $ladzie.
- stuchaja historyjki o tym, jak Kenny i Mackey bawia sie na spacerze.
- ukfadaja ilustracje we wiasciwej kolejnosci.

- wykonuja maske myszki.
-13cza duze i mate stopy z odpowiednimi zwierzatkami.

Stowniczek

Rozumiem i umiem powiedzie¢

Czedci ciafa hands dtonie
feet stopy
Przymiotniki little maty
big duzy
Polecenia Stand up! Wistari/cie!
Clap your hands! Zaklaszcz/cie w dtonie.
Stamp your feet! Tupnij/cie nogami!
Pozostate mouse mysz
sfownictwo
Zwroty Welcome, Mackey! Witaj, Mackey!
i struktury Hello, I'm (Basia), the mouse. Czesc, jestem myszka Basia.
Look at my funny face! Popatrz na mojg zabawng buzie!
Funny face, funny face, where’s my Zabawna buzia, zabawna buzia, gdzie jest
funny face? moja zabawna buzia?
Rozumiem
Zwroty Show me your little hands/feet. Pokaz/cie mi swoje mate dtonie/stopy.
i struktury Hands or feet? Dtonie czy stopy?
Little feet or big feet? Mate stopy czy duze stopy?
Kenny says Kenny méwi
Everyone (stand up). Niech kazdy (wstanie).

(Clap your hands) like me!

Zaklaszcz/cie w dtonie tak jak ja!
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Piosenka Little mouse (Songs CD)

Temat:
Bohaterka piosenki jest zabawna i bardzo mita myszka o matych raczkach i réwnie matych stépkach.

Tekst piosenki:

Little mouse, little mouse!

Funny little mouse, funny little mouse!
Little hands, little feet,

Little mouse is very sweet!

Little mouse, little mouse!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Najpierw pokaz dziecku obrazek myszki w albumie o zwierzetach i opowiedz, gdzie to zwierzatko zyje i czym sie zywi. Jesli to
mozliwe, pokaz dziecku zywa myszke w sklepie zoologicznym. Zwré¢ uwage dziecka na jej wielkos¢ i cechy charakterystyczne: wasy
oraz dtugi cienki ogon.

. Waznym stowem, ktére przewija sie w piosence jest little (little mouse, little hands, little feet). Zt6z dtonie tak, aby wygladato, ze w

nich trzymasz mata myszke i zache¢ dziecko, aby tak samo sktadato swoje dionie, gdy styszy stowo little. Przy kolejnym odstuchaniu
piosenki mozecie przykucaé¢ zamiast skfada¢ dfonie.

Pokaz dziecku swoje dionie i stopy i powiedz: big, nastepnie wskazujac na jego dtonie i stopy: little. Powtdérz to kolejny raz, aby
dziecko skojarzyto réznice w znaczeniu stéw. Nastepnie przytdz swoja reke do jego reki i powtorz te same stowa. Na kartce papieru
obrysuj swoja dton i dton dziecka. Podobnie przedstaw rysunki Waszych stop. Dla zabawy mozecie je wspdlnie pokolorowac
znanymi dziecku kolorami.

Zrdbcie sobie krétki spacer po pokoju: najpierw zréb krok, méwigc big, potem niech dziecko zrobi krok, Ty zas powiedz little, itd.
Zachec dziecko do wigczenia sie w wypowiadanie stow.

Razem urzadzcie wystawe ulubionych zabawek dziecka, a nastepnie wyszukajcie wsrod nich te, ktdre sa najmniejsze - little — oraz te
najwieksze - big. Zebrane zabawki mozna utozy¢ na przemian w szeregu, a potem pobawic sie we wskazywanie dowolnie wybrane;
zabawki i okreslanie jej rozmiaru: big/little.

Z klockéw zbudujcie dwa garaze na samochody-zabawki: maty i duzy.

Piosenka Like me! (Songs CD)

Temat:
W piosence mata myszka zacheca, by wszyscy wykonywali te same czynnosci, co ona: wstawali z krzesetka, siadali z powrotem, klaskali
w dfonie i tupali nogami.

Tekst piosenki:
All*stand up like
Me, me, me!
All*stand up like me.
All*stand up like
Me, me, me!
All*stand up like me!

W kolejnych zwrotkach w miejsca oznaczone gwiazdka wstawiamy nastepujace zwroty:

*sit down
*clap your hands
*stamp your feet
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Usigdz z dzieckiem i wigcz ptyte z piosenka. Podczas drugiego odstuchiwania wykonuj razem z dzieckiem czynnosci, o ktérych mowa
w piosence: wstan z krzesta, styszac stowa stand up, usiadz, gdy styszysz sit down, zaklaszcz w dtonie na hasto clap your hands,
wreszcie zatup nogami, styszac stamp your feet. Za kolejnym razem zapro$ innych domownikéw do udziatu w zabawie i, styszac
stowo all, wykonaj gest zachecajacy ich do wigczania sie w pokazywanie czynnosci. Z kolei, styszac stowa me, me, me, pokazuj na
siebie. Staraj sie wykonywac wszystkie czynnosci doktadnie, aby dziecko mogto je fatwo nasladowac.

Do tej zabawy warto ,zaprosi¢” ulubiong zabawke dziecka, np. misia lub lalke, ktora tez bedzie demonstrowac kolejne czynnosci
(oczywiscie z Twoja pomoca). Wtedy dziecko poczuije sie pewniej i bedzie bardziej zachecone do dziatania.

Podczas demonstrowania czynnosci pokaz dziecku klaskanie raz wolno, raz szybko — na przemian (takze tup na przemian cicho
i glosno).

Kiedy dziecko nauczy sie wykonywa¢ dobrze czynnosci, wprowadz zasade, ze wydajesz polecenie, a dziecko demonstruje je tylko
wtedy, gdy jest ono poprzedzone stowem all. Nastepnie zamiencie sie rolami. Kiedy dziecko wydaje polecenie, udawaj, ze sie mylisz
(na przykfad, zaklaszcz w dtonie, gdy styszysz polecenie stand up).

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1

2.

. Ogladanie oraz odstuchiwanie wyrazow i zwrotdw w czesci Words pofacz z pokazywaniem wymienianych czesci ciata i czynnosci.
Jesli dziecko ma w swojej kolekcji zabawek myszke, przyda sie ona w trakcie stuchania i ogladania piosenki o matej myszce. Zache¢
dziecko, aby pokazywato na myszke lub jej czesci ciata, gdy styszy o nich w piosence.

Innym razem dziecko moze odegra¢ role matej myszki, ktdra, styszac stowa handsii feet, pokazuje odpowiednie czesci ciafa.

Przed wystuchaniem piosenki Like me przygotujcie dwa krzesta, ktore przydadza sie do demonstrowania czynnosci, o ktorych
W niej mowa, np. siadania i wstawania.

. W czesci poswieconej historyjce (Story) przyjrzyjcie sig, jak myszka Mackey i kotek Kenny bawia sie na spacerze. Gdy Kenny wydaje
polecenia, Mackey pilnie je wykonuje. Na koniec obaj maja umazane btotem buzie. W trakcie ogladania historyjki mozecie
nasladowac to, co robi Mackey. Nastepnie za pomoca specjalnych nietoksycznych farb do ciata pomaluj buzie dziecka. Pozwdl mu
tez pomalowac Twoja twarz, najlepiej w znanych mu kolorach (zielonym, zéttym, czerwonymii niebieskim).

Obejrzenie czesci Game mozna potaczyc z kolejng zabawa. Udawaj, ze jestes robotem, ktéremu dziecko wydaje polecenia. Robot
bedzie sie czesto mylit, wiec dziecko powinno powtarza¢ polecenia.

W czesci English Across the Curriculum dziecko poznaje dwie grupy zwierzat, wyrdzniajgcych sie posiadaniem matych (little) lub
wielkich (big) stop. Z pewnoscia wycieczka do zoo postuzy dalszej obserwacji tej cechy i zauwazeniu, iz wiecej zwierzat daje sie
zaklasyfikowac do jednej lub drugiej grupy.

Dla poréwnania, na kartce duzego papieru obrysuj swoja stope i stope dziecka, a nastepnie je podpisz. Popro$ dziecko o wskazanie
i nazwanie duzej i matej stopy. Potem pomoz dziecku pokolorowac rysunki. Akcje obrysowywania stop mozecie powtorzyé po
pewnym czasie, np. po 3-4 miesigcach, a nastepnie poréwnac rysunki, by zobaczy¢, czyja stopaurostaioile.
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Rozdziat 3 One, two, three!

W tym rozdziale dzieci:

- poznaja nowego bohatera — kaczorka Denny’ego.

- poznaja liczebniki od 1 do 3.

- poznaja rézne rodzaje pogody.

- stuchajg piosenki o trzech kaczuszkach.
- stuchaja piosenki o pogodzie.

- stuchaja historyjki o dwach szczesliwych przyjaciotach.

- wykonuja kolaz z liczbami.

- wykonuja kaczuszke z papierowego talerzyka.
- wykonuja z plasteliny zadowolone i smutne buzie.
- rozpoznaja i klasyfikuja przedmioty zimne i gorace.

Stowniczek
Rozumiem i umiem powiedzie¢
Przymiotniki | hot gorgcy
cold zimny
sunny stoneczny
happy szczesliwy
sad smutny
Liczebniki one jeden
two dwa
three trzy
Pozostate duck kaczka
sfownictwo
Zwroty Welcome, Denny! Witaj, Denny!
i struktury It's hot. Jest gorgco.
It’s cold. Jest zimno.
[t’s sunny. Jest stonecznie.
One little duck goes out one day. Pewnego dnia mata kaczuszka wychodzi
na spacer.
Rozumiem
Stownictwo quack kwa
Achoo! Apsik!
Zwroty It’s hot today, says number one. Jest gorgco dzis, méwi numer jeden.
i struktury What's the weather like? Jaka jest pogoda?
Hot or cold? Gorgco czy zimno?
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Piosenka Three Little Ducks! (Songs CD)

Temat:

Pewnego dnia trzy mate kaczuszki wychodza na spacer. Gdy mama kaczka przywotuje je do siebie, powracaja tylko dwa kaczatka.
Nastepnego dnia pojawia sie tylko jedno, trzeciego dnia za$ zadne. Smutna mama kaczka wychodzi na poszukiwania. Na jej gtos quack,
quack, quack powracaja wszystkie trzy kaczatka.

Tekst piosenki:

Three little ducks

Go out one day,

Three little ducks

Goout one day,

Mummy duck says

“Quack, quack, quack.”

But only two little ducks come back!

Two little ducks....

But only one little duck comes back!

One little duck....

But none of the three little ducks comes back!
Sad mother duck

Goes out one day,

Sad mother duck

Goes out one day,

Mummy duck says

“Quack, quack, quack.”

And all of the three little ducks come back!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

W albumie o zwierzetach pokaz dziecku obrazki kaczek, zaréwno tych domowych, jak i dzikich. Powiedz, gdzie mieszkajg i czym sie
zywia. Mozna tez wybrac sie z dzieckiem nad staw lub rzeke i poszukac kaczek.

Pokaz dziecku jak chodza kaczki, a potem postuchajcie piosenki, spacerujac po pokoju, nasladujac ich chod i méwige quack, quack,
quack w odpowiednich momentach.

Przed t3 zabawa trzeba przygotowac gumowe lub plastikowe kaczuszki. W trakcie stuchania piosenki razem z dzieckiem chodzcie
swobodnie po pokoju. Dziecko spaceruje z kaczuszkami w rekach (moze tez ciagna¢ je na tasiemkach), Ty za$ powtarzasz quack,
quack, quack. Na stowa only two little ducks come back popros dziecko, by wrécito do Ciebie, gubigc po drodze jedng kaczuszke.
Przy drugiej zwrotce niech zgubi druga kaczuszke, a przy trzeciej — ostatnig. Zréb smutng ming, gdy wréci z pustymi raczkami
i pokaze, ze nic w nich nie ma.

WV trakcie ostatniej zwrotki wyjdz na srodek pokoju, udajac mame kaczke, wotajaca quack, quack, quack i rozgladajaca sie na
wszystkie strony w poszukiwaniu zagubionych kaczatek. Okaz ogromna rados¢, gdy dziecko pozbiera kaczatka i wréci do Ciebie ze
wszystkimi.
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Piosenka It’s hot today! (Songs CD)

Temat:

WV piosence wystepuja trzy cyfry: cyfra 1 cieszy sie, ze jest goraco, i zaprasza do zabawy, cyfra 2 narzeka, ze jest zimno i kicha, z kolei
cyfra 3 cieszy sie, ze jest sfoneczna pogoda, i zaprasza do zabawy.

Tekst piosenki:

It’s hot today, says number one,
Aha! Aha!

It’s hot today, says number one,
Aha! Aha!

It’s hot today, says number one,

It’s hot today, let’s have some fun!
Aha! Aha! Aha!

It’s cold today, says numbertwo,
Brr, brr! Brr, brr!

It’s cold today, says number two,
Brr, brr! Brr, brr!

It’s cold today, says number two,

It’s cold today, achoo, achoo!

Brr, brr! Brr, brr! Bre, brr!

It’s sunny today, says number three,
Yippee! Yippee!

It’s sunny today, says number three,
Yippee! Yippee!

It’s sunny today, says number three,
It’s sunny today, come play with me!

Yippee! Yippee! Yippee!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Pokaz dziecku, ze jest Ci goraco (na przyktad ocierajac pot z czofa) i powiedz It’s hot today. Nastepnie przy stowach It’s cold pokaz,
jak trzesiesz sie z zimna i udawaj, ze kichasz. Potem wiéz okulary przeciwstoneczne, aby pokazac, ze jest stonecznie (It’s sunny). Jesli
za oknem $wieci stonce, mozna wskazac je reka.

Napisz na trzech kartkach trzy duze cyfry: 1, 2 i 3 i wiéz je do woreczka. Potem niech dziecko losowo wyciaga po jednej kartce
z cyfra. Teraz jego zadaniem bedzie odszukanie w pokoju przedmiotu/przedmiotow, ktore odpowiadaja wylosowanej liczbie. Moga
by¢ to zaréwno zabawki, jak i meble. Policzcie gtosno razem.

Nastepnie powiedz dowolna liczbe od 1 do 3 i popros dziecko, aby podato Ci odpowiednig liczbe.

Zabawcie sie w chodzenie po pokoju. Stapajcie przy tym gtosno jak niedzwiedz i liczcie najpierw one, two, one, two, potem zas one,
two, three, one, two, three. Przy three zaklaszczcie w dfonie lub podskoczcie do gory.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Przed obejrzeniem i odstuchaniem czesci Words przygotuicie kilka zabawek, np. klockow w okreslonych kolorach: jeden zétty, dwa
czerwone i trzy zielone. W trakcie ogladania, na polecenie kotka Kenny’ego Listen and repeat, razem z dzieckiem powtarzaj
ustyszany wyraz, jednoczesnie podnoszac wiasciwa liczbe klockéw. Np. przy stowie one podnoscie jeden klocek, i tak dale;j.
Pomoze to dziecku skojarzy¢ forme graficzng ustyszanego wyrazu z jego znaczeniem.

Kiedy dziecko dobrze opanuje nazwy poszczegdlnych cyfr, zabawcie sie w nastepujacy sposéb: pokaz dziecku kilka przedmiotow,
adziecko niech powig, ile ich jest. Potem mozecie zamienic si¢ rolami.
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10.

Utrwalanie nazw cyfr mozna potaczyé z ruchem w zabawie, w ktérej dziecko ma pokonaé tor przeszkéd wedtug Twoich
instrukgji. Do tego ¢wiczenia potrzebna jest spora i zarazem bezpieczna przestrzen w pokoju. Najpierw ustal, gdzie jest poczatek
toru, i oznacz go napisem start. Podobnie oznacz mete stowem finish. Nastepnie porozkladaj na podtodze po kilka kartek z cyframi
1-3, najlepiej w sposob dowolny i nie w linii prostej, ale zygzakowatej, cho¢ w niezbyt duzej odlegtosci. Zadaniem dziecka bedzie
dotarcie od startu do mety zgodnie z Twoimi poleceniami, skaczac od cyfry do cyfry. Dla urozmaicenia mozesz wybrac kartki
wréznych kolorach, co pozwoli tez na przypomnienie i utrwalenie nazw koloréw, np. one red; three blue itp.

Te sama zabawe mozna powtorzy¢ we dwojke, gdy razem z dzieckiem bedziecie przemierzac trase, przystajac przy kolejnej
przeszkodzie, aby dziecko mogto zdecydowad, jaka cyfrai kolor beda kolejne. Zachec tez dziecko do podawania instrukgji.
Wyrazenia It’s hot, It’s cold, It’s sunny, ktére powtarzaja sie zaréwno w czesciach Words i Game, jak i w piosence mozna utrwali¢ na
kilka sposobdw. Najpierw, poprzez gesty i odpowiednig mimike, nasladujac zachowanie cyferek z piosenki It’s hot today. Potem
wykorzystujac elementy ubioru, czyli najpierw ubieramy sie ,na cebulke”, np. w podkoszulek i sweter lub bluze, a nastepnie na
stowa It’s hot today $ciagamy wierzchnie odzienie, zostajac tylko w podkoszulku. Z kolei It’s cold faczymy z ubieraniem, np. szalika,
czapki, cieptej kurtki i rekawiczek. Zadowolenie z faktu, ze jest stoneczna pogoda demonstrujemy zaréwno lekkim ubiorem,
natozeniem okularéw przeciwstonecznych, jak i usmiechem oraz zacheta do zabawy. Oczywiscie, zabawa w ubieranie sie-
rozbieranie wymaga troche czasu i cierpliwosci, ale jest dziecku bardzo przydatna. Ponadto zwraca jego uwage na dostosowanie
ubioru do pogody.

Przy okazji odstuchiwania piosenki, warto sie wigczy¢, podspiewujac powtarzajace sie zwroty: Aha! Ahal, Brr brr! czy tez Yippee!
Yippee!

Tres$¢ piosenki Three Little Ducks moze sta¢ sie znakomitg inspiracja do zabawy w wannie lub miednicy z woda udajaca staw.
Wystarcza 4 plastikowe kaczuszki, z ktorych jedna bedzie petni¢ role mamy-kaczki. Pozostate jako kaczatka beda sie kolejno
gubi¢, na koncu zas zostang odnalezione przez mame-kaczke. Zabawa ta ma réznorakie walory: pozwala powtorzy¢ i utrwali¢
tekst (choc¢by w czesci) odegrac cate zdarzenie oraz zaprezentowac za pomoca odpowiedniej mimiki uczucie smutku, a takze
zacheca do rozmowy o bezpieczenstwie i bezpiecznym zachowaniu zaréwno w trakcie spaceru, jak i podczas zabaw w wodzie.
Tres¢ historyjki The Happy Friends (Szczesliwi przyjaciele), w ktorej kaczorek Denny najpierw bawi sie sam w stawie, radosnie
chlapigc skrzydetkami, a potem zaprasza do wspdlnej zabawy myszke Mackey, oferujac jej przejazdzke na swoim grzbiecie, nadaje
sie do odtworzenia podczas zabawy w wannie. Dziecko z pewnoscia chetnie powtdrzy dzwiekonasladowcze wyrazy Splish! Splash!
(Chlap! Chlap!), rozchlapujac przy tym wode w réznych kierunkach. Mozna wykorzysta¢ te sytuacje do zaprezentowania
przymiotnika happy zaréwno stownie, jak i za pomoca mimiki.

WV nawigzaniu do tematyki English Across the Curriculum proponuje spacer po mieszkaniu i najblizszym otoczeniu w poszukiwaniu
goracychizimnych rzeczy. Do pierwszej kategorii mozna zaliczy¢ np. ciepty kaloryfer, $wiecaca zarowke, zelazko, upalne storice czy
tez rozgrzany piasek. Do tej drugiej natomiast produkty w lodéwce i zamrazarce, ptatki $niegu czy zimny wiatr.

Dziecko z pewnoscia zainteresuje to, co stanie sie z wodg, jesli najpierw wypetnimy nig foremki do lodu, a nastepnie zamrozimy
w zamrazalniku. Kolejnym etapem eksperymentu bedzie przyjrzenie sie temu, co powstato z zamrozonej wody, a nastgpnie
obserwacja tego, co sie dzieje, gdy wrzucimy powstate kostki lodu do cieptej wody w wannie.
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Rozdziat4 Having Fun!

W tym rozdziale dzieci:

- poznaja nowego bohatera — kucyka Patsy.

- poznaja nazwy zabawek.

- stuchaja piosenki o zabawie réznymi zabawkami.

- rysuja po $ladzie zabawki.
- stuchaja piosenki o misiu.
- wykonuja papierowego misia.

- stuchajg historyjki o tym, jak kucyk Patsy pomaga Molly i Billy’emu.

- koloruja kucyka Patsy.

- koloruja i wycinaja nowe kéteczka do hulajnogi.

- wykonuja zabawke z plasteliny.

- odrozniaja rzeczy migkkie od twardych.
- koloruja miekkie przedmioty na zielono, a twarde na czerwono.

Stowniczek
Rozumiem i umiem powiedzie¢

Przymiotniki | soft miekki
hard twardy

Pozostate teddy bear mis

stownictwo ball pitka
scooter hulajnoga
boat todka
yes tak
no nie

Zwroty Welcome, Patsy! Witaj, Patsy!

i struktury My teddy bear is so funny! MG6j mis jest tak zabawny!
This is for you! To jest dla Ciebie!

Rozumiem

Stownictwo pony kucyk
sail zagiel

Zwroty sail the boat zegluj na tédce

i struktury ride the scooter jedz na hulajnodze
A (green) sail on the (red) boat. (Zielony) zagiel na (czerwonej) todce.
(Tom) overboard! (Tom) za burtg!
| love my teddy bear. Kocham mojego misia.
(Clap your hands) to the (ball). (Zaklaszcz w dtonie) przed (pitkg).
Soft or hard? Miekki czy twardy?
Turn around. Obré¢ sie dookota.
Touch the ground. Dotknij ziemi.
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Piosenka Pat the Ball! (Songs CD)

Temat:
WV piosence kucyk o imieniu Patsy ma wykona¢ nastepujace polecenia: odbic pitke (pat the ball), jezdzi¢ na hulajnodze (ride the scooter)
oraz zeglowac (sail the boat).

Tekst piosenki:
Patthe ball, Patsy,
Pat-pat-pat!

Patthe ball, pat!

Ride the scooter, Patsy,
Ride-ride-ride!

Ride the scootet, ride!
Sailthe boat, Patsy,
Sail-sail-sail!

Sailthe boat, sail!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1. W ksiazce o zwierzatkach pokaz dziecku obrazek lub zdjecie kucyka, opowiedz, gdzie mieszka i czym sie zywi, jakie ma cechy
charakterystyczne oraz jak moze stuzy¢ ludziom.

2. W trakcie stuchania piosenki nalezy zademonstrowa¢ wymienione w niej czynnosci: odbijanie pitki, ktoremu towarzyszy
powtarzane rytmicznie pat-pat-pat, jazde na hulajnodze (,trzymamy” kierownice i odpychamy sie od ziemi noga) ze stowami
ride-ride-ride oraz zeglowanie (mozna przedstawi¢ fale rekoma albo zademonstrowac sterowanie fodzig), ze stowami sail-sail-sail.

3. Zabawcie sie w odgrywanie rél, np.: Ty wydajesz polecenia, a dziecko jako kucyk Patsy je wykonuje. Nastepnie dziecko wypowiada
poszczegdlne komendy, Ty zas demonstrujesz odpowiadajace im czynnosci.

4. Wtrakcie kapieli w wannie mozna tez odbija¢ dmuchana piteczke lub puszcza¢ papierowe tédeczki.

Piosenka My Teddy Bear (Songs CD)

Temat:
WV piosence dziecko $piewa, ze jego pluszowy mi$ jest bardzo zabawny, a ono kocha swojego misia.

Tekst piosenki:

My teddy bear is so funny,
My teddy bear is so funny,
Myteddy bearis so funny,
| love my teddy bear!

| love my teddy bear!

| love my teddy bear!

My teddy bear is so funny,
My teddy bear is so funny,
My teddy bear is so funny,
| love myteddy bear!
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Aby zademonstrowac znaczenie stowa funny, zabawcie sie w chodzenie po pokoju z misiem w rekach i robienie $miesznych min. Na
stfowa I love my teddy bear dziecko moze przytuli¢ misia.

Poméz dziecku narysowac oraz pokolorowac na czerwono serduszko, a nastepnie przypia¢ je misiowi albo po prostu wtozy¢ mu je
wiapki.

Wybierz kilka zabawek i przykryj je kocem. Popro$ dziecko o odszukanie dotykiem misia i wyjecie go spod kocyka. Dziecko
powinno powiedzie¢ My teddy bear, majac go juz w rekach.

Sposrod zabawek dziecka wybierzcie wszystkie pluszowe maskotki. Beda one stanowity jego pluszowa rodzine. Zabawki mozna
pogrupowac na rézne sposoby: wedtug wielkosci, co pozwala powtorzy¢ przymiotniki big/little, w grupach po trzy, albo wedtug
kolorow.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

WV czesci Words | Game powtarzaja sie nazwy takich zabawek, jak pitka, hulajnoga, fodka oraz mis. Przed odtworzeniem tych czesci
DVD zadbaj o to, by przynajmniej niektdre z nich znalazty sie w zasiegu wzroku dziecka. Inne, jak np. hulajnoga moga by¢ zastapione
obrazkiem. Chodzi o to, by w odpowiednim momencie dziecko mogto pokazac swoja zabawke, kiedy ustyszy jej nazwe.

Do kolejnego ¢wiczenia przyda sie kolorowanka z obrazkami przedstawiajacymi proste zabawki. VWazne, aby byty to odpowiednio
duze rysunki, fatwe do pokolorowania. Zadaniem dziecka bedzie zaréwno pokolorowanie rysunkéw, jak réwniez nazwanie
zabawek iich kolorow.

Na duzej kartce papieru mozesz narysowac 2 pitki: jedna tylko do pokolorowania, druga z wykropkowanymi ksztattami do
narysowania najpierw przez dziecko po sladzie.

Podczas odtwarzania piosenki Pat the Ball! zabawcie sie w nasladowanie czynnosci wykonywanych przez sympatycznego kucyka.
Potem mozecie doda¢ inne ulubione przez dziecko formy aktywnosci fizycznej, np. jazde na rowerze, albo zabawe ze
skakanka.

W tym ¢wiczeniu dziecko z zamknietymi oczami bedzie odgadywato, jakie dzwigki styszy. Ty za§ mozesz odbija¢ pitke, imitowac
jazde na hulajnodze albo zabawe samochodzikiem.

Piosenka My Teddy Bear zacheca do zabawy w przebieranie lalek i misiow, demonstrowanie tego, co potrafig robi¢. Pozwala to na
przypomnienie nazw koloréw i rozwijanie wyobrazni dziecka, dajac jednoczesnie podstawy do rozmowy z nim na temat jego
ulubionych zabawek oraz ich poszanowania. Przy tej okazji warto zacheci¢ dziecko, aby pokazato, co potrafi samo robi¢.

. Historyjka, w ktérej Molly i Billy maja nieprzyjemna przygode podczas jazdy na hulajnodze nadaje sie do rozmowy

o bezpieczenstwie podczas zabaw. Zaréwno o bezpiecznym zachowaniu, gdy dzieci sie bawig same, we dwdjke, albo w grupie,
jak i o odpowiednim ubiorze.

Proponuje tez zatrzyma¢ odtwarzanie ptyty na scence, w ktérej obie hulajnogi traca kofa wskutek uderzenia o kamien i zapyta¢
dziecko, co Billy i Molly powinni zrobi¢, aby wroci¢ do domu, oraz kto i jak moze im poméc. Kiedy dziecko (czasem z Twojag pomocg)
znajdzie wyjscie z sytuacji, kontynuujemy odtwarzanie, aby poréwnac jego wersje z dalszym przebiegiem historyjki. Wazne, aby
pochwali¢ wysitek dziecka wiozony w szukanie rozwigzania problemu i uzasadnienie swego wyboru.

. Po obejrzeniu English Across the Curriculum zachecam do poszukania w otoczeniu dziecka przedmiotéw, ktore naleza do kategorii

»miekkich” (soft) oraz ,twardych” (hard). Najpierw mozna zrobi¢ przeglad zabawek i wybra¢ sposrod nich po trzy nalezace do danej
kategorii. Potem niech dziecko dotykiem sprawdzi, czy jego poduszka, pizama, krzesto lub kubek sg miekkie. Dla urozmaicenia
zabawy mozna wtozy¢ kilka matych przedmiotéw do pudetka i poprosi¢ dziecko, aby bez zagladania do srodka za pomoca dotyku
sprawdzito ich migkkos$¢.
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Rozdziat5 The Farm!

W tym rozdziale dzieci:

- poznaja nowego bohatera — kréwke Connie.

- stuchaja piosenki o farmerze.

- stuchaja piosenki o jabtkach i bananach.

- odrézniajg zwierzeta gospodarskie od dzikich.

- nasladuja odgtosy zwierzat gospodarskich.

- nasladuja sposob poruszania sie roznych zwierzat.
- przerysowuja obrazek jabtek i bananow.

- kolorujg obrazek farmy i tortu.

- stuchaja historyjki o tym, jak Connie robi ciasto owocowe.

- rysuja ciasto owocowe.
- lepig tort z plasteliny.

- rozpoznaja i klasyfikuja produkty mleczne.

Stowniczek
Rozumiem i umiem powiedzie¢
Stownictwo cow krowa
farm farma, gospodarstwo
Pozostate apples jabtka
stownictwo bananas banany
cake ciasto
Yummy! Pyszny!
Zwroty Welcome, Connie! Witaj, Connie!
i strukeury I'm a (pony)! Look at me! Jestem (kucykiem)! Popatrz na mnie!
This is my farm! Oto moja farma!
| like cakes! Lubie ciasta!
Rozumiem
Stownictwo eat jes¢
Munch, munch Chrup, chrup
put wtéz
Zwroty How many apples? lle jabtek?
i struktury Put a banana/an apple in the bowl. Wt6z banana/jabtko do miski.
(Tom) overboard! (Tom) za burtg!

Banana and apple cake

Ciasto bananowo-jabtkowe

Who likes apples/bananas?

Kto lubi jabtka/banany?

[ like to eat apples and bananas.

Lubie jes¢ jabtka i banany.

What does a (cow) say?

Co méwi (krowa)?
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Piosenka Old MacDonald’s Farm (Songs CD)

Temat:

Stary farmer o nazwisku MacDonald ma farme, a na niej krowe i wszedzie stychaé jej gtos ,, Muu, muu, muu”.

Tekst piosenki:

Old MacDonald’s got a farm,
Ee-i-ee-i-oh!

Andonthat farm he’s got a cow,
Ee-i-ee-i-oh!

With a moo-moo here,

And a moo-moothere

Here a moo, there a moo,
Everywhere a moo-moo!

Old MacDonald’s got a farm,
Ee-i-ee-i-oh!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:
W albumie ze zwierzetami obejrzyjcie z dzieckiem obrazek krowy. Powiedz dziecku czym to zwierze sie zywi i co daje ludziom. Warto

tez poszuka¢ w lodéwce mlecznych produktdw. Jesli to mozliwe, wybierzcie sie razem do gospodarstwa.

1.

Piosenka ma powtarzajace sie zwroty: ee-i-ee-i-oh oraz moo, wiec najtatwiej zacza¢ od nich, stopniowo poszerzajac zaséb tekstu,
ktory $piewamy razemz ptyta.

W trakcie kolejnego odtwarzania piosenki na stowa Old MacDonald udajemy starego farmera, w kapeluszu, spodniach z szelkami
i ciezkich butach, przez co stapa ciezko i gtosno. By przedstawi¢ krowe, przyktadamy po dwa zgiete palce (udajace rogi) po obu
stronach glowy oraz powtarzamy moo-moo-moo. Stuchanie taczymy ze spacerem po pokoju i nasladowaniem postaci, o ktérych
mowa w danej chwili w piosence.

Kolejna zabawa to ,ciuciubabka”: jedna osoba ma oczy zastonigte szalikiem i usituje ztapa¢ druga, ukrywajaca sie w pokoju,
kierujac sie wydawanym przez nig gtosem ,,muu-muu-muu”. Przed rozpoczeciem zabawy nalezy zadba¢ o usuniecie niepotrzebnych
sprzetdw, aby nie stwarzaly zagrozenia.

Jesli dziecko ma w swojej kolekcji maskotki innych zwierzat, np. kota, psa, konia, mozna porozmawia¢, jakie gtosy wydaja i zabawic¢
sie wich nasladowanie.

Przed t3 zabawa proponuje porozmawiac z dzieckiem o tym, jakie zwierzeta byly w gospodarstwie, a jakie w zoo. Dobrze jest
w tym celu postuzy¢ sie ksigzeczka z obrazkami, bo wtedy dziecku bedzie fatwiej sobie przypomnie¢. Nastepnie zbierzcie
wszystkie zwierzatka z kolekgji dziecka i pogrupuicie je w dwa zbiory: zwierzat dzikich i gospodarskich.

Piosenka Apples and Bananas! (Songs CD)

Temat:

Tekst piosenki:

llike to eat, eat, eat

Apples andbananas!

llike to eat, eat, eat

Apples and bananas!

llike to eat, eat, eat

Apples and bananas!

llike to eat, eat, eat

Apples and bananas!

Bananas and apples are soyummy!
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Przed wystuchaniem piosenki przygotuj po dwa umyte jabtka i banany. W trakcie stuchania piosenki kazda z oséb (Ty i dziecko)
podnosi w gére owoc, ktdrego nazwe styszy, przy stowie eat nasladuje jedzenie, a styszac stowo yummy, gtaszcze sie zzadowoleniem
po brzuchu.

. Kolejna zabawa polega na wypowiadaniu przez jedng osobe nazw owocdw, podczas gdy druga osoba demonstruje okreslona

czynno$¢. Np. kiedy mowisz apples, dziecko udaje, ze sigga wysoko po jabtko wiszace na drzewie, gdy za$ styszy bananas pokazuje,
jak obiera banana ze skérki. Oczywiscie najpierw pokaz dziecku te czynnosci, by wiedziato, co ma robi¢.

. Mozna pobawi¢ sie w toczenie jabtek po stole. VWygrywa osoba, ktorej jabtko potoczy sie najdalej. Przy okazji ,dopingujemy” toczace

sie jabtka, krzyczac, np. red apples, red apples. WV zaleznosci od koloru wybranych owocéw moga to by¢ jeszcze green apples lub
yellow apples. VV ten sposoéb powtarzamy nazwy koloréw.

. Ukryj trzy jabtka i trzy banany wiatwo dostepnych dla dziecka miejscach i popro$ je o odszukanie owocéw. Pomagaj mu, méwiac hot,

gdy jest w poblizu ukrytego owocu lub cold, gdy jest daleko.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Przed obejrzeniem tego rozdziatu mozna przygotowac 5-6 ilustracji przedstawiajacych zwierzeta. Vsréd nich powinny sie znalez¢
kot, mysz, kucyk, kaczka, znane juz dziecku z ptyty i podrecznika oraz krowa, ktdra pojawi sie w pigtym rozdziale. Zache¢ dziecko,
aby na nie wskazato, a takze przypominijcie sobie ich imiona, zwigzane z nimi sytuacje, czy piosenki.

. Najwazniejsze wyrazy z tego rozdziatu to apples i bananas, zatem poszukajcie tych owocédw w lodéwce i utworzcie z nich zbiory po

dwie lub trzy sztuki. Kiedy powiesz three apples, dziecko powinno wskaza¢ okreslony zbior, natomiast na stowa two apples — inny.
Takie samo ¢wiczenie przeprowadzcie z bananami. Za kolejnym razem popros$ dziecko, aby sprobowato samo powiedzied, ile jest
owocdw w danym zbiorze.

. Piosenka Old MacDonald’s Farm moze stanowic inspiracje do zbudowania farmy z klockow, farmerem zas bedzie ludzik jezdzacy na

miniaturowym traktorze lub innym pojezdzie. Na farmie powinny sie tez znalez¢ rozne zwierzeta z kolekeji zabawek dziecka.
Poswiec¢ chwile czasu na wspdlng zabawe, przy okazji odtwarzajac tekst piosenki, co pozwoli dziecku na spontaniczne wiaczanie sie
w Spiew.

. Ogladajac po raz kolejny, jak kréwka Connie zjada jabtka i banany w piosence Apples and Bananas, poszukujemy tych owocow

(prawdziwych lub plastikowych) umieszczonych w réznych miejscach pokoju. Prawdziwe owoce przydadza sie potem do zrobienia
satatki owocowe;.

. Historyjka o tym, jak Connie przygotowuje w kuchni ciasto, Mackey i Patsy dodaja do niego jabtka i banany, potem zas wszystkie

zwierzeta jedza pyszny lunch, znakomicie nadaje si¢ do wspolnego robienia ciasta, albo przynajmniej zabawy w pieczenie. Przy tej
okazji mozna powtorzy¢ niektdre zastyszane zwroty.

. Do tego ¢wiczenia przyda sie duza kartka podzielona na dwie czesci: jedna z nich powinna by¢ ozdobiona rysunkiem drzewa, druga -

krowy. Oprocz tego przygotuj obrazki produktow mlecznych i owocow — moga by¢ wyciete z katalogu supermarketu. Zadaniem
dziecka bedzie zdecydowaé, ktdre z nich rosng na drzewie, a wiec sa owocami, ktdre zas pochodza od krowy, zatem sg produktami
mlecznymi. VWspdlnie naklejcie obrazki w odpowiednich miejscach. Z pewnoscia to ¢wiczenie bedzie tatwiejsze, gdy najpierw
obejrzycie czesé English Across the Curriculum.

. Powyzsze ¢wiczenie mozna wykorzystaé takze do powtdrzenia znanych dziecku kolorow, jakiliczb.
. Warto rowniez poj$¢ na zakupy do sklepu, co pozwoli dziecku dokfadniej obejrzeé¢ rozne wyroby mleczne, potem zas wspdlnie

przygotowac pyszny positek zzakupionych produktow.
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Rozdziat 6 Bye-bye, birdie!

W tym rozdziale dzieci:

- poznaja nowego bohatera — ptaszka Bobby’ego.

- poznaja nazwy ubran.

- stuchaja piosenki o ubieraniu skarpet i butéw.

- stuchaja piosenki o pakowaniu walizki.

- stuchaja historyjki o wyjezdzie Molly i Billy’ego na wakacje.

- wykonuja walizke z papieru.
- wykonuja plakietke na walizke.
- wykonuja pacynke ze skarpetki.

- koloruja i wycinaja nowe ubrania dla bohateréw podrecznika.
- rozpoznaja i klasyfikuja zwierzeta morskie.
- wykonuja arbuza z papierowego talerzyka.

Stowniczek
Rozumiem i umiem powiedzie¢
Stownictwo socks skarpety
shoes buty
Pozostate dress sukienka
stownictwo trousers spodnie
suitcase walizka
Zwroty Welcome, Bobby! Witaj, Bobby!
i struktury Good morning! Dzier dobry!
This is my suitcase! To moja walizka!
Rozumiem
Stownictwo sea morze
land lgd, ziemia
Zwroty Put on your shoes! Ubierz buty!
i struktury Put on your socks! Ubierz skarpety!
(Ewa) jump to the (shoes)! (Ewa) skacz do (butéw)!
Whose shoe is this? Czyj to jest but?
Pack your suitcase. Zapakuj swojg walizke.

Pack your new red dress.

Zapakuj swojg nowg czerwong sukienke.

Pack your new blue trousers.

Zapakuj swoje nowe niebieskie spodnie.

Put your (trousers) in the suitcase, Billy!

Billy, wtéz swoje (spodnie) do walizki!

Take off the (shoes)!

Zdejmij/cie buty!

It’s sunny summertime!

Jest stoneczne lato!

on land

na lgdzie

in the sea

W morzu
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Piosenka Socks and Shoes! (Songs CD)

Temat:

WV piosence jest mowa o tym, ze rankiem Billy i Molly maja wlozy¢ skarpety i buty.

Tekst piosenki:

Good morning, Billy,

Put your socks on!

Put your socks on, put your socks on!
Good morning, Billy,

Putyour socks on!

Putyour socks on

Andthen put on your shoes!

Good morning, Molly,

Putyour socks on!

Put your socks on, put your socks on!
Good morning, Molly,

Putyour socks on!

Putyour socks on

Andthen putonyour shoes!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Przed wystuchaniem piosenki przygotu;j kilka par butow i skarpet swoich i dziecka. W trakcie stuchania piosenki na stowa Good
morning pokaz dziecku, jak sie budzisz, przeciagasz, ziewasz. Zachec je, aby robito to samo. Nastepnie pokaz jak wkiadasz skarpety
(Put your socks on), naciagajac je doktadnie, a potem buty (And then put on your shoes). Potem popros$ dziecko, by nasladowato
czynnosci wykonywane przez Ciebie. Ubieranie skarpet sprawia dzieciom na poczatku sporo trudnosci, wiec staraj sie pochwali¢
pierwsze proby, réwniez pomoz w razie potrzeby. Natomiast nie zostawiaj dziecka samego z zadaniem, ktére poczatkowo
przerasta jego mozliwosci.

Przygotuj kilka par skarpet Twoich i dziecka réznigcych sie wyraznie kolorami i wielko$cig. Razem z dzieckiem zajmijcie sie ich
sortowaniem i dobieraniem w pary. Jest to $wietna okazja do powtérzenia liczb 1-2, znanych dziecku koloréw (red, yellow, green,
blue) oraz przymiotnikéw little i big. Ponadto przy tej okazji dzieci ucza sie porzadku i dbatosci o swoje rzeczy.

Z butéw réznej wielkosci i koloréw nalezy utozy¢ szereg (pociag) od przeciwlegtej $ciany do drzwi. Wskazujac na but dziecka,
przypomnij stowo little i popro$ dziecko, by w szeregu odnalazto inny swoj but i powtdrzyto uzyty przez Ciebie przymiotnik. Z kolei
duze buty moga postuzy¢ do przypomnienia przymiotnika big. VWspomniany pocigg mozna budowac¢ na rézne sposoby, np. uktadajac
mate i duze buty na przemian: little, big, little, big, potem inaczej, czyli najpierw dwa mate, jeden duzy (little, little, big), badz na odwrot
(big, big, little).

Piosenka Pack Your Suitcase! (Songs CD)

Temat:

Z piosenki Molly dowiaduije sie, ze ma spakowac walizke, bo jest stoneczne lato. Ma wtozy¢ do niej swojg czerwong sukienke. Billy
rowniez ma spakowac walizke, wkiadajac do niej swoje nowe niebieskie spodnie.

Tekst piosenki:

Pack your suitcase, Molly, Pack your suitcase, Billy,

It’s sunny summertime! It’s sunny summertime!
Pack your new dress, Pack your new blue trousers,
It’s sunny summertime! It’s sunny summertime!
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Najpierw obejrzyjcie z dzieckiem prawdziwa walizke, jej wielkos¢, kolor i zamkniecie oraz sprawdzcie, ile wazy i czy mozna ja
ciagnac na kotkach.

W trakcie stuchania piosenki na stowa Pack your suitcase! otworz walizke, a gdy ustyszysz It’s sunny summertime!, wskaz na storice za
oknem lub zatocz rekami w powietrzu koto obrazujace storice. Nastepnie wiéz do walizki jakas czes¢ garderoby, najlepiej podobna
do tej, o ktdrej mowa w piosence, np. sukienke w kolorze czerwonym (pack your new red dress) lub niebieskie spodnie (pack your new
blue trousers).

Potem zabawcie sie z dzieckiem w pakowanie walizki, wktadajac do niej jego ubrania i zabawki. Staraj sie liczy¢ wkiadane rzeczy,
przypominajac liczby 1-3 oraz nazywajac kolory poszczegdlnych ubran. Zachec dziecko, by starato sie robic to samo.

WV trakcie pakowania zwracaj uwage na dobdr ubran - jest fadna stoneczna pogoda, wiec potrzebujemy lekkiej odziezy. Pozwol
dziecku wybrac rzeczy, ktére lubi. VW miare mozliwosci niech sprobuje przymierzy¢ i sprawdzic, czy sg w sam raz, czy juz z nich
wyrosto.

Rozpakowanie walizki takze moze by¢ wykorzystane do powtérzenia liczb i nazw kolordw, a takze do wdrazania dziecka do
porzadku, dbatosci o swoje rzeczy i odktadania ich na odpowiednie miejsce.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

Tematyka tego rozdziatu pozwala na réznorodne wykorzystanie czesci garderoby w celu prze¢wiczenia oraz utrwalenia nowo
wprowadzonego sfownictwa, a takze przypomnienia wczesniej poznanych struktur: Na poczatek, podczas ogladania czesci Words
i Game razemz dzieckiem pokazuijcie na sobie te czesci ubrania, ktére widzicie na ekranie i ktérych nazwy styszycie.

Potem roztéz na kanapie kilka sztuk odziezy dziecka i popro$ je o wskazanie tych, ktérych nazwy wypowiesz. Nastepnie zamiencie
sie rolami i przyjmij role pokazujacego.

. Wytnij fotografie sukienki, butdw (lub skarpet) i spodni z katalogu supermarketu i naklej na kartke biatego papieru. Zakryj obrazek

kartka z duzymi otworami, na te za$ przytoz kolejng, tym razem z mniejszymi otworami. Popros dziecko, aby patrzac przez kartke
z matymi otworami, sprobowato zgadna¢, jakie czesci ubrania sie pod nig kryja. Jesli bedzie mie¢ trudnosci, zdejmij te pierwsza
kartke, wtedy ukaze sie ta druga odstaniajaca wieksza czes¢ naklejonych elementdw, co z pewnoscia utatwi dziecku wykonanie
zadania. Gdy za$ zgadnie, pokaz mu catos¢ ilustracii.

WV tej zabawie przydadza si¢ ubrania zaréwno Twoje, jak i dziecka. Tym razem zastanowecie sig, ktére z nich naleza do kategorii
duzych (big), ktore zas do matych (little) i pogrupuicie je odpowiednio.

Po wystuchaniu piosenki Socks and Shoes mozecie zabawic sie w odegranie rél Molly lub Billy’ego, ktorzy ubieraja sie po wstaniu
z f6zka. Warto wykaza¢ sie cierpliwoscig, da¢ dziecku czas na zastanowienie sig, co chce ubraé, a potem pozwoli¢ mu na
samodzielne proby. Bedzie jeszcze ciekawiej i zabawniej, gdy zrobicie z tego zabawe w przebieranie, albo pokaz mody, dziecko
sprobuije ubrac nalezaca do Ciebie czes¢ ubioru lub buty.

Ogladanie czynnosci Molly i Billy’ego w piosence Pack your suitcase bedzie wprowadzeniem do rozmowy o tym, w jakim celu
pakujemy walizke, co do niej wktadamy, jakie ubrania zabieramy kiedy jest ciepto i stonecznie (It’s hot, It’s sunny), co natomiast jest
potrzebne zima (It’s cold).

VWazna jest tez historyjka, w ktérej Bobby Bird oznajmia dzieciom, iz jest stoneczne lato i czas pakowac walizki, na co Molly i Bobby
reaguja wielka radoscig; potem zas ptaszek méwi im, co majag wlozy¢ do swoich walizek. Po obejrzeniu historyjki sprobuj
porozmawia¢ z dzieckiem o tym, czemu Molly i Billy tak sie ciesza, oraz gdzie udaja sie wszyscy mieszkancy farmy. Czyzby nad
morze?

Nastepnie wspolnie spakujcie walizke, Ty zas jako Bobby Bird méw dziecku, co ma zapakowac. Staraj sie tez precyzowac, ktéra
rzecz masz na mysli, podajac jej kolor, np. blue socks. Dzieki temu dziecko przypomni sobie kolory i z kilku par skarpet wybierze te
wiasciwe. Potem mozecie si¢ zamienié rolami.

Na koniec, po obejrzeniu English Across the Curriculum, porozmawiaj z dzieckiem o zwierzetach, ktére zyja w roznych
srodowiskach, a potem zrdbcie rysunek przedstawicieli dwdch odmiennych srodowisk, np. rybki i kotka. VWykonane obrazki
mozna pokolorowac lub zrobi¢ wydzieranke z kolorowego papieru.
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Children’s Day!

W tym rozdziale dzieci:

- stuchaja piosenki o Dniu Dziecka.

- koloruja obrazek.

- wykonuja ,kocyk przyjazni”.

- rysuja obrazek pokazujacy, co lubia robi¢ z rodzina.

Stowniczek

Rozumiem i umiem powiedzie¢

Stownictwo

children

dzieci

Zwroty
i struktury

It’s Children’s Day!

To jest Dzieri Dziecka!

Stownictwo

Rozumiem
together razem
we my
sing Spiewac
play grac

Zwroty
i struktury

Do you know what day it is today?

Czy wiesz/wiecie, jaki jest dzis dzien?

On this special day.

W ten szczegélny dzien.

Happy Children’s Day!

Szczesliwego Dnia Dzieckal

Piosenka Children’s Day! (Songs CD)

Temat: Jest to piosenka dla wszystkich dzieci z okazji Dnia Dziecka, zachecajgca do wspdlnego spiewu i zabawy.

Tekst piosenki:

Good morning all children,
Onthis special day,
Together wessing,
Together we play!

It’s Children’s Day!

It’s Children’s Day!
Together wessing,
Together we play!

Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1. Najpierw powiedz dziecku, ze wszystkie dzieci maja swoje $wieto (Children’s Day), kiedy razem bawia sie i $piewaja. Potem
obejrzyjcie wksigzkach ilustracje przedstawiajace bawigce sie dzieci. Pozrozmawiaj z dzieckiem o jego ulubionych zabawach.

2. Przed wystuchaniem piosenki mozna posadzi¢ na srodku dywanu kilka ulubionych zabawek dziecka. WV trakcie stuchania piosenki
przy stowach Good morning all children pomachaj im reka i popros dziecko, by zrobito to samo. Na stowa Together we sing, Together

we play! chwy¢ dziecko za rece i zatanczcie w kétku, dookota zgromadzonych zabawek, $piewajac: Ia, la, la.

3. Potem wspdlnie obejrzyjcie zdjecia dziecka i swoje wiasne z dziecinstwa (takze zdjecia dziadkéw, jesli je macie). Opowiedz dziecku

otym, kto jest nadanymzdjeciuico robi.

4. Zréb z dzieckiem maty album, w ktérym znajda sie jego i Twoje zdjecia z dziecinstwa. Wez kilka zdje¢ i naklej kazde na osobnej
kartce z bloku technicznego lub tekturze. Nastepnie zbierz kartki, dodaj jeszcze kolejne dwie na okfadki i wszystkie pofacz

kolorowymi wstazkami, wetng lub metalowymi kétkami tak, aby powstata ksigzeczka.
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1. Najpierw porozmawiaj z dzieckiem o tym, co robig Molly i Billy oraz inne dzieci w dniu ich $wieta. VVyjasnij, ze na $wiecie zyja dzieci
roznigce sie kolorem skory, rodzajem wloséow i mowiace odmiennymi jezykami. Poszukajcie w ksiazeczkach ilustracji

przedstawiajacych dzieciz réznych krajéw.

2. Zapytaj dziecka, ktéra z zabaw pokazanych na DVD najbardziej mu sie podoba i chciatoby si¢ w nig pobawié. Przestuchajcie tez
piosenke Children’s Day!, udajac, ze $piewacie do mikrofonu.

3. Nastepnie zrébcie piknik w ogrodzie lub parkui pobawcie sig, podobnie jak dzieciz nagrania.

4. Przygotu;j tez kilka kolorowych balonikéw, narysujcie na nich usmiechnietg buzig i napisz Children’s Day. Nastepnie, rozmies¢ je

w réznych miejscach pokoju lub —jesli to mozliwe — w ogrodzie.

5. Zamiast balonikéw mozna wspdlnie wykonaé rysunek, przedstawiajacy Twoje dziecko bawiace sie w swoja ulubiong zabawe

(zamiast rysunku mozna zrobic dziecku zdjecie i oprawic je w ramke).

Mother’s Day!

W tym rozdziale dzieci:

- stuchaja piosenki o Dniu Matki,
- wykonuja kwiatek dla mamy,

- rysuja obrazek dla mamy,

- rysuja i koloruja portret mamy.

Stowniczek
Rozumiem i umiem powiedzie¢

Stownictwo heart serce

mummy mamusia
Zwroty It's Mother’s Day! To jest Dziert Matki!
i struktury [ love you. Kocham Cie.

Rozumiem

Stownictwo say powiedzie¢
Zwroty It’s your special day. To jest Twdj wyjgtkowy dzien.
i struktury Thank you Mummy. Dziekuje Ci Mamusiu.

Happy Mother’s Day! Szczesliwego Dnia Matki!

Piosenka Mother’s Day! (Songs CD)

Temat:

W piosence dziecko sktada Mamie podzigkowania w dniu jej Swieta (Mother’ Day) za wszystko, co dla niego robi, i méwi, ze ja kocha.

Tekst piosenki:

Mummy, it’s your special day,
Andit’stime for me to say:
Thank you for the things you do.
Thank you Mummy, I love you!
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Zabawy z wykorzystaniem ptyty CD:

1.

Powiedz dziecku, ze jest takie magiczne stowo, ktérego powinnismy czesto uzywac, bo jak ktos je ustyszy, to sie zaczyna usmiechac.
Tym magicznym stowem jest ,dziekuje” (Thank you).

WV trakcie stuchania piosenki Mother’s Day, przy stowach Thank you lekko ukfon sie, schylajac nieco gtowe i popatrz na dziecko
zusmiechem. Zache¢, aby przy kolejnym odstuchiwaniu zrobito to samo. Natomiast styszac | love you! po$lij dziecku catusa.

Poméz dziecku zrobi¢ specjalny prezent dla Ciebie, np. na kartce z bloku narysuijcie serduszko, ktore dziecko ozdobi potem
cekinami, koralikami lub sprébuje pokolorowac. Potem mozna zrobi¢ w serduszku dziurke do przeciaggniecia wstazeczki. Trzeba
tylko pilnowac, by dziecko przypadkiem nie potkneto jakiegos$ elementu.

Innym prezentem moze by¢ kwiatek dla Ciebie lub wtasnego pomystu prezent, wykonany przez dziecko z plasteliny. Cokolwiek to
bedzie, przyjmiji pochwal, méwiac Thank you!

Dziecko moze tez narysowac i pokolorowac swoj portret, a nastepnie podarowac go mamie.

Zabawy z wykorzystaniem ptyty DVD:

1.

w N

Obejrzenie scenki o tym, jak Molly i Billy zachowuja sie w dniu $wieta ich mamy, zacheca do rozmowy z dzieckiem na temat tego, co
mamy robia, dlaczego s3 tak wazne i w jaki sposdb mozna wyrazi¢ swoja wdzieczno$¢ wobec nich.

. Zabawcie sie wten sposob, ze Ty $pisz, a dziecko budzi Cig, przynoszac wykonany przez siebie prezent lub niespodzianke.

Mozesz poprosic dziecko, by schowato prezent, a Ty go znajdziesz. Przypomnij, aby pomogto Ci w szukaniu, méwigc hot lub cold.
Pobawcie sie w ukfadanie puzzli, niekoniecznie oryginalnych. Przykladowo moga to by¢ obrazki réznych zwierzat, wyciete ze
starych kolorowanek. Wystarczy, jesli potniesz dang postaé na trzy czesci, a dziecko ztozy je w cato$¢. Bedzie jeszcze ciekawiej
i zabawniej, gdy pomieszasz postaci dwoch zwierzat i zajmiecie sie tworzeniem zupetnie nowych, na przyktad niedzwiedzia z szyja
zyrafy, konia z nogami stonia itp.

Razem postuchajcie ulubionych piosenek dziecka, wigczajac sie do spiewu. Podczas ogladania historyjek rob przerwy, zachecajac
dziecko do przypomnienia, co sie dalej wydarzy. Bedzie to znakomita forma wspdlnego spedzenia czasu w Dniu Matki oraz
utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci jezykowych dziecka.
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