Dzień dobry,
1.Zabawy konstrukcyjne igry planszowe. 
2. Zabawa ruchowa przy piosence "Moja fantazja".
https://www.youtube.com/watch?v=wRGwusndw0I
Swobodne rozmowy na temat wysłuchanej piosenki.
Rodzic zadaje dzieciom pytania:
Jakie było szkiełko z piosenki?
Co sprawiło, że można było dolecieć aż do gwiazd?
Jak inaczej możemy nazwać fantazję?
Co to są marzenia?
Czy ty masz jakieś marzenia?
Czy wszystkie marzenia się spełniają?
Czy wszystkie marzenia się spełniają?
Czy marzenia są potrzebne?
       PAMIĘTAJCIE!!!
Wszyscy mamy marzenia, ale nie wszystkie się spełniają.
3. Wykonaj polecenia w ćwiczeniu cz.IV na stronie 32a i 32b.
4. "Pociąg marzeń" - rozwijanie wyobraźni i fantazji.
Z czasopism, gazet, kolorowanek dziecko wycina obrazki przedstawiające różne sprzęty i przedmioty do zabawy ( np. piłki, skakanki, klocki) i nakleja na kartki o formacie A4. Może dorysować niektóre elementy lub ramki, komponować obraz techniką kolażu. Rodzic łączy wszystkie kartki ( w formie gazetki) i tworzy w ten sposób "pociąg marzeń".
5. "Skarby z Wyspy Marzeń" - zabawa sensoryczna. 
Rodzic przygotowuje pudełko z wyciętym otworem. Wkłada do niego różne przedmioty. Dziecko rozpoznaje przedmiot jedynie po dotyku. Podaje jego nazwę, dzieli ją na sylaby i głoski.
6. "Po drugiej stronie tęczy" - zabawa ruchowo-twórcza.
Rodzic mówi: Po założeniu różowych okularów wybierzemy się do wymarzonego świata, znajdującego się po drugiej stronie tęczy. Każdy, kto chce wejść do bajkowej krainy, musi przejść przez bramę. Aby to zrobić, trzeba wymyślić jakieś ciekawe ruchy. Popatrzcie, jak tu pięknie i kolorowo. Rozejrzyjcie się dookoła,a zobaczycie nad sobą różnobarwne motyle. Motylki siadają wam na ramionach, dalej, zdmuchnijcie je delikatnie. Teraz sami zamieńcie się w motylki i latajcie od kwiatka do kwiatka. Jakim zwierzątkiem chcecie się stać? (naśladowanie ruchów wykonywanych przez wymyślone zwierzęta).Ojej, zrobiło się późno, musimy wracać.Wymyślcie ruchy, które pozwolą wam ponownie przekroczyć bramę i wrócić do naszego świata. Rodzic wyraźnie zaznacza zakończenie zabawy i wyjście z roli.
7. Napisz następujące zdania w zeszycie:
Ela rysuje kwiatki.
Tomek lepi z plasteliny auto.
Tu lata motylek.
8. Zabawy na świeżym powietrzu.
     Pozdrawiam Marianna Cimochowska

